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1. WYMAGANIA SPRZETOWE

Niniejszy poradnik ma na celu przyblizenie
pracy na CDJach marki Pioneer, ktére sq
sprzetem dominujgcym w wigkszosci klubéw
na swiecie. Istniejg CDJe innych
producentow, jednak czesto roézniq sie od
sprzetu Pioneera tak bardzo, ze wchodzgc do
klubu trzeba bytoby sie uczy¢ ich obstugi na
nowo. Najbardziej powszechny setup
klubowy to w chwili obecnej:

CDJ-2000 NXS2 Pioneer, mikser Pioneer
DJM900 NXS lub Allen and Heath Xone:92
lub Xone:96.

Zestaw w/w CDJow i miksera to wydatek
wynoszqcy ponad 20 tysiecy ztotych,
zaktadamy wiec, ze dla wiekszosci oséb
chcqceych rozpoczqc swojq przygode

z DJingiem jest to kwota nie do
przeskoczenia. W zwigzku z tym
proponujemy inne rozwigzania jesli chodzi o
samodzielng nauke.

Najtarisze CDJe Pioneera obstugujqce
nosniki na USB to CDJ350, ktére obecnie
(2020 r.) mozna kupi¢ juz za okoto 2000 zt
za dwie sztuki (uzywane) — przy zakupie
CDJéw zwroéccie uwage na to,

zeby obstugiwaty one nosniki na USB,
poniewaz nie wszystkie odtwarzacze
klubowe bedqg miaty wejscie na ptyty CD
(czesto w klubach pojawiajg sie odtwarzacze
XDJ, ktére nie posiadajg wejscia na ptyte),
praca na USB bedzie poza tym o wiele
tatwiejsza, réwniez pod wzgledem
tatwiejszego katalogowania muzyki.

Jesli chodzi o miksery, na ktérych mozecie
¢wiczy¢ w domu, wybdr jest o wiele wigkszy -
uzywane (jak i nowe) miksery Pioneer albo
Allen & Heath mozna kupi¢ w dos¢ niskich
cenach. Jest to bardzo wytrzymaty sprzet,
wiec kupowanie uzywanych mikseréw nie
powinno stanowic problemu. Starajcie sie
kupowac sprzet z zaufanych zrédet, jesli
macie takq mozliwos¢, od kogos, kto prowadzi
rowniez serwis. Istniejq bardzo dobre miksery
innych marek: Vestax, Ecler, Rane, Denon,
Korg, itd. i w obstudze nie rézniq sie wiele od
Pioneera czy AGH - oczywiscie jesli chodzi o
ich funkcje podstawowe.

Miksery klubowe sq czterokanatowe,

jednak przy poczgtkowej hauce nie bedg wam
potrzebne wiecej niz dwa kanaty, z tego
wzgledu nie musicie kupowac duzych
mikseréw.

Najpopularniejszym i najtanszym rozwigzaniem
dla poczgtkujgcych DJs sq oczywiscie
kontrolery, ktére sq podpinane do laptopow.
Ceny dosc¢ dobrych kontroleréw
obstugiwanych przez oprogramowanie
Pioneera Rekordbox czy tez Traktor zaczynajq
sie od kilkuset ztotych (nie polecamy innego
oprogramowania poza Rekordboxem i
Traktorem, gdyz za bardzo rézniq sie od
CDJow klubowych). Istniejq sposoby, aby
¢wiczyc¢ granie na kontrolerze imitujqc granie
na CDJach - omoéwimy je pdznie;.

Do DJingu potrzebne sq rowniez stuchawki.
Stuchawki DJskie rézniq sie od zwyktych
budowq, majqg czesto opcje odsuwania
nausznikow, powinny tez by¢ bardziej
wytrzymate, aby nie potamaty sie podczas
przewozenia i ciqgtego ruchu podczas grania.
Jedne z najpopularniejszych modeli to
stuchawki Sennheiser HD25, sq one jednak
dos¢ drogie (ponad SO0 zt), jednak warto im
sie przyjrzec i poszukaé stuchawek o podobnej
budowie — mocno przylegajgcym do uszu, z
mozliwosciq przycisnigcia ich do ucha
ramieniem. Stuchawki te sq dos¢ mate, sq
osoby, ktére preferujq wieksze stuchawki ktére
zastaniajq cate ucho i bardzo mocno
przylegajq do gtowy — musicie najpierw
wyczug, jaki rodzaj stuchawek jest dla was
najbardziej komfortowy. Inne dobre marki
produkujgce stuchawki DJskie to Pioneer,
Aiaiai, Shure, Stanton, Technics - chcecie mie¢
stuchawki, ktére wytrzymajg z wami co
najmniej 3 lata, pamietajmy, aby nie
zasmiecac planety zuzytym tanim sprzetem.

Do grania w domu mogq wam wiasciwie
wystarczyc tylko CDJe + mikser lub kontroler i
stuchawki. Mozecie tez zainwestowac w
odstuchy czyli gtosniki, jednak nie jest to
konieczne na samym poczqgtku przygody z
DJingiem. Do podtqczenia sprzetu bedziecie
potrzebowac kabli RCA, znanych réwniez jako
podwadjny cinch.




2. OPIS MIKSERA

Opis miksera oprzemy na budowie miksera
Pioneer DIM900 NXS, réznice migdzy nim a

Omowimy tutaj najwazniejsze funkcje
miksera z pominieciem paneli do mikrofonu

innymi mikserami nie sq az tak istotne jesli i panelu Beat FX.

chodzi o obstuge podstawowych funkciji.

= i
eer Dy

B , PHONO.
> 7 reway

] ] =
p power |
10N
L DIGTAL LINE LI DIGTAL UNE

LN ! PHON0 A BN\ | pHono
¢ RETURY P RETURN
— \ iy ]

T SENDRETURN:

£3 DIGITAL LINE
B /

LEVEL ON/OFF

: .)

MAX
BEATFX:

)y
/N

PINGPONG
120 eeu

COLOR

W tow

FX FREQUENCY

HEADPHONES

MONOSPLITs o+ STEREQ

EQ CURVE
€0

CH FADER
—

CROSS FADER

MIXING
]

N
MASTER

LEVEL/DEPTH
= L

’
MiN

A THRU B

A THRU B

|

\
PHONES MAX

CROSS FADER ASSIGN
MAGVEL Faoer

LT
[TTTHETTT

ON/OFF

proressionamixer DJM-900NXS2

-
-

Goérny panel wyboru zrédta dzwieku. Przy CDJach bedziecie przetqczac¢ podpiety kanat na opcje
Line, ewentualnie Digital - zwracajcie uwage na to w klubie, gdyby ktos przypadkiem przetqczyt
zrédto nainng opcje, nie bedziecie wtedy nic stysze¢ na kanale, a osoba obstugujgca sprzet nie
zawsze akurat jest na miejscu. Przetgcznik Phono jest podpinany do gramofondw, nie do CDJ.
Jesli wszystko dziata, nie powinniscie dotyka¢ juz tych pokretet podczas imprezy.
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Najwazniejszy panel na kazdym mikserze
DJskim, sq to kontrolki od gtosnosci i
czestotliwosci.

Goérne pokretto TRIM (wystepujqce réwniez
jako GAIN) stuzy do regulowania gtosnosci
na kanale. Przyjeto sig, ze podczas imprez
gra sie na poziomie niewiele wyzszym niz O
(pierwsza pomaranczowa kreska - przy
wyzerowanych kontrolkach od
czestotliwosci), unika sie grania na czerwonej
kresce, co moze spowodowac
przesterowanie sygnatu, ktére moze
zniszczy¢ sprzet, a poza tym dzwiek brzmi
wtedy nieciekawie. Pokretta TRIM/GAIN
uzywacie wtedy, gdy utwory, ktére gracie
roézniq sie gtosnosciq poniewaz nie
powinniscie grac z duzymi przeskokami -

- set DJski ma by¢ jak najbardziej ptynny.
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HI - pokretto od tonéw wysokich, sq to
najczesciej elementy perkusyjne, uzywacie go
podczas miksowania aby podkresli¢ lub
wyciszy¢ perkusje w danym utworze.

MID - tony srednie, czesto sq to linie
melodyczne, wokale.

LOW - tony niskie, czyli najczesciej linia
basowa. Tutaj zwrdccie uwage na to, zeby przy
miksowaniu dwoch utwordéw obydwa pokretta
LOW nie byty rozkrecone na ponad potowe
(mozna miksowaé np. na zasadzie 25% i S0%
jednak juz przy 50% i 50% moze dojs¢ do
przesterowania i zbyt duzego hatasu).

Pokretta czestotliwosci w omawianym
mikserze mogq sciszac dane czestotliwosci o
26 decybeli lub tez w nieskoriczonos¢ — wtedy
dane tony sq wyciszane catkowicie, wybieracie
zakres wyciszania czestotliwosci w tym
miejscu:

EQ CURVE

Przetqcznik ten znajduje sie po prawej stronie
od faderéw - ustawiony na opcje ISOLATOR
pozwoli na catkowite wyciszanie czestotliwosci.

- o e o o T D o e e o

" i i ) ‘ ; ' i ) P ” GRo T T

{5 ] % h ] d (=5 Ly [3%
= =i - = o e

[ N N N N B N N N N N N N N




Panel faderéw to druga najwazniejsza czesc
miksera DJskiego - tutaj kontrolujecie czy
dany utwor stycha¢ na parkiecie/w
gtosénikach. Docelowo fader powinien byc
przesuniety do samej gory. Gdy nie gramy
danego utworu lub jeszcze go
domiksowujemy na stuchawkach fader
powinien by¢ na samym dole.

Na dole znajduje sie poziomy crossfader,

ktéry stuzy do wykonywania przejsé miedzy
dwoma kanatami A i B - wybieracie je
przetqcznikiem pod faderami, crossfader
czesto jest wytgczony, poniewaz DJs grajqcy
house i techno dosc¢ rzadko go uzywajq.

Jesli nie uzywacie crossfadera, upewnijcie sie,
ze jest wytqczony, poniewaz tatwo go
przesunqc¢ przypadkiem w jednq stroneg i
wyciszy¢ utwér, ktérego nie chcieliscie wyciszac.
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Przyciski CUE stuzg do odstuchiwania utworéw na stuchawkach, sq przyporzgdkowane danym
kanatom od 1 do 4, ostatni jest podporzgdkowany do kanatu Master - czyli to, co stychaé na
parkiecie/na gtosnikach. Odstuch danego kanatu wybieramy przyciskajgc odpowiedni przycisk
CUE, wytgczamy réwniez jednym kliknigciem.

Jesli macie wcisniete dwa przyciski CUE z zakresu od 1 do 4 kanatu, bedziecie je stysze¢ na takim
samym poziomie (w zatozeniu, ze TRIM/GAIN jest ustawiony prawidtowo).




Po wcisnieciu ]
przycisku CUE od
kanatu Master
musicie operowac MIXING
tym panelem: ; I
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Z kolei tego panelu powinnismy
uzywac z duzq ostroznosciq lub w
ogodle nie dotykac w trakcie imprezy.
MASTER to wyjscie gtéwne i
pokrettem MASTER LEVEL
regulujemy gtosnos¢ muzyki na
parkiecie, zazwyczaj ten poziom jest
ustawiony na state przez osobe
obstugujqcq kwestie techniczne w
klubie i nie powinnismy tego pokretta
uzywac oraz zwracac¢ uwage, aby ,nie
grac na czerwonym’, czyli nie
przekraczac¢ poziomu 9 na stupkach
gtosnosci, gdyz prowadzi do do
przesterowania dzwigku i grozi
zepsuciem sprzetu i gtosnikow.

Pokretto BALANCE stuzy do wyboru
lewej lub prawej strony nagtosnienia,
nie jest zbyt czesto uzywane przez
DJs, moze stuzy¢ do budowania
napieca w miksie poprzez wytqgczanie
dzwieku na jednej lub drugiej strony
sali. Uwazaijcie, zeby nie zostawic tego
pokretta przekreconego w jednq
strone - powinno znajdowac sie na
Srodku.

-

BALANCE

Jest to panel stuchawkowy, na dole znajdujq
sie wejscia na maty lub duzy jack od
stuchawek. Gérne pokretto stuzy do wyboru
odstuchu kanatéw CUE i kanatu MASTER, jesli
przesuniecie je do konca w lewo, bedziecie
stysze¢ tylko aktywne kanaty CUE od 1do 4,
jesli przesuniecie je w prawo bedziecie
proporcjonalnie gtosniej stysze¢ kanat
MASTER - jesli przesuniecie je do korca w
prawo bedziecie styszec tylko kanat master.
Pokretto LEVEL stuzy do regulacji gtosnosci
stuchawek.
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BOOTH MONITOR stuzy do
regulacji poziomu odstuchu.

W kazdym klubie DJ ma przed
sobq gtosniki stuzgce do
.podstuchiwania” swojego miksu,
gdyz gtéwne nagtosnienie
skierowane jest w strone
publicznosci. Gtosnos¢ odstuchu
mozemy zmieniac¢ wedtug
witasnych upodoban, poniewaz
publicznos¢ nie powinna tego
styszec, odstuch jest dla DJs.
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Kolejne panele stuzq do obstugi efektow czy
tez filtréw. Nie bedziemy ich omawiac¢
szczegotowo, gdyz nie sq one potrzebne w
podstawowej nauce miksu DJskiego.

Panel po lewej SOUND COLOR FX jest
kontrolowany pokrettami COLOR pod
odpowiednimi kanatami.

Uzycie jednego z efektéw mozecie zobaczy¢
w tym filmiku:

Sound Color FX Crush
https://www.youtube.com/watch?v=4uGQdZpQwDU

Pod ponizszym linkiem znajdziecie instrukcje
uzycia panelu efektéw:

Pioneer DIM-750MK2 Effects Overview
https://www.youtube.com/watch?v=pDO0O4dckulLO
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3. OPIS CDJIOW

CDJ Pioneer 2000 NXS to obecnie
najpopularniejszy model CDJ w klubach.
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Kolejna czesc to gtéwny panel CDJa.

Po lewej stronie wybieracie zrédto muzyki:
LINK jesli nosnik znajduje sie w innym CDJu
podpietym kablem ethernetowym, USB jesli
nosnik USB jest zamontowany na danym
CDJu, SD jesli korzystacie z karty SD, DISC
jesli uzywacie ptyty CD.

Po wyborze zrédta plikéw powinniscie
widzie¢ zawartos¢ waszego nosnika na
panelu, ktérg obstugujecie najwiekszym
pokrettem po prawej stronie — obracacie aby
przeglqgdac pliki i foldery, naciskacie aby
wybrac¢ dany plik/folder, uzywacie przycisku
BACK, aby cofnqgc sie wyzej.

Przycisk TIME MODE/AUTO CUE: jednym
krétkim nacisnigciem wybieracie, w jaki
sposob wyswietla sie czas utworu: czas od
poczqgtku, czy czas do konca. Jednym diugim
nacisnieciem witqgczacie lub wytqgczacie
funkcje AUTO CUE, ktoéra stuzy do
automatycznego zatrzymywania utworu na
jego poczqgtku.

Przycisk QUANTIZE uzywany jest tylko w
przypadku uzywania oprogramowania
Rekordbox po wczesniejszym
przeanalizowaniu utwordw i ich siatek, stuzy
do wyréwnywania siatki utworu, co jest

przydatne m.in. przy zapetlaniu (loopowaniu).

Gorny przycisk BROWSE stuzy do
przeglqgdania zawartosci nosnikow.
Przycisk TAG LIST stuzy do wejscia na tzw.
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tag liste, ktérq mozecie uktadac¢ sami podczas
grania, wybierajqc przycisk TAG (prawa gorna
strona pokretta). Jest to funkcja przydatna
wtedy, gdy w folderze lub w kilku
folderach/playlistach macie kilkadziesiqt
utwordw, a podczas grania chcecie na biezqco
utozy¢ playliste, zeby nie zapomnieé o danych
utworach.

Przycisk INFO wyswietla wszystkie
dodatkowe informacje na temat utworu.
Przycisk MENU rozwija dodatkowe dosc¢
zaawansowane funkcje CDJa, ktérych nie
musicie uzywac podczas imprezy.

Tutaj wiecej na temat funkcji MENU:
https://www.youtube.com/watch?v=xSQRu2kSCws

Na wyswietlaczu widzicie nazwe utworu, po
prawej wyswietla sie jego tonacja. Widzicie
rowniez siatke i fale z podglgdem utworu
(powiekszonq u géry oraz w catosci na dole).
Widzicie rowniez czy wiqgczone sq funkcje
QUANTIZE i AUTO CUE, REMAIN wskazuje
na czas pozostaty do korica utworu, widzicie
rowniez tempo BPM (bitéw na minute) w
ramce, a obok niej wskaznik o ile procent
utwor zostat przyspieszony lub zwolniony.
MT oznacza wigczong funkcje MASTER
TEMPO (o niej za chwile), SYNC oznacza
wigczongq funkcje synchronizacji dwéch
utworodw, pod ramkg z BPM wyswietla sie
wybrany zakres przyspieszania/zwalniania
utworoéw (6, 10, 16 lub WIDE), a pod nim
zakres zapetlenia.
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W lewym gérnym rogu znajduje sie wejscie ]

do nosnikéw USB i karty SD, od Was zalezy
jakiego nosnika chcecie uzywac.

Bardzo wazne jest, abyscie przed
wyciqgnieciem nosnika USB naciskali przez
kilka sekund przycisk USB STOP, dopdki nie
przestanie migac kontrolka, gdyz moze to
zapobiec utracie danych.

Gdy USB bedzie bezpiecznie zdemontowane,
zniknie z panelu na wyswietlaczu.
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W tej czesci CDJ wybieracie CDJ lub
VINYL JOG MODE - JOG to okrqgty talerz
na CDJ majqcy imitowac ptyte winylowa.
Mozecie go uzywac w trybie VINYL i wtedy
CDJ bedzie reagowac w ten sam sposob
jak ptyta winylowa, lub tez w trybie CDJ,
gdzie nie bedq styszalne pociqgniecia ptyty
oraz utwor nie zatrzyma sig jesli
przycisniecie JOG.

Nastepnie znajdziecie przycisk SYNC
stuzqcy do synchronizacji utwordw, jednak
w tym poradniku nie bedziemy zalecaé
uzywania tej funkgcji.

Nastepnie mozecie znalezé zakres zmiany
tempa TEMPO +-6, +-10, +-16 lub WIDE.
Wartosci wyrazone sq w procentach.
Funkcja WIDE pozwala nam zwolni¢ lub
przyspieszy¢ utwoér o 100%.

Przycisk MASTER TEMPO s$wieci sie na
czerwono gdy jest wiqczony, przy wiqczonej
funkcji nie bedziecie stysze¢ zmiany tonag;ji
utworu przy zmianie tempa. Ponizej
znajduje sie suwak PITCH, ktérym
regulujecie tempo utworu.

Pomijamy panel HOT CUE, czyli czterech
kolorowych przyciskéw po lewej stronie, wiecej
na temat HOT CUE mozecie zobaczy¢ tutaj:

https://www.youtube.com/watch?v=ESIRw2vzRDw
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Talerz na srodku CDJa nazywany jest
JOGiem. Uzywacie go do
przyspieszania/zwalniania utwordw lub tez
szukania wybranego momentu w sciezce.

Po prawej stronie ha gérze JOGa znajduje
sie pokretto JOG ADJUST, ktérym
regulujecie to, jak mocno obraca sie talerz,
im bardziej w prawo, tym bardziej ciezko
bedzie sie poruszat, przekrecony do konca w
lewo bedzie sie obracat przy lekkim
dotknieciu.

U gory znajdujq sie przyciski do zapetlania.
Pierwszym przyciskiem recznie zaznaczamy
poczqtek loopa, drugim zaznaczamy koniec,
przyciskiem RELOOP/EXIT wytqgczamy
zapetlenie. Przyciskiem 4/-8 BEAT mozemy
wybraé automatyczny loop cztero- lub

RELOOP/EXIT

& or
7 N\ Loop /
@ 0 -

IN ADJUST OUT ADJUST

*4/=8BEAT

SLIP
-

osmiobitowy, jednak bedzie on dziatat tylko na
utworach przeanalizowanych przez
oprogramowanie Rekordbox.

Reczne zaznaczanie loopdw przy pomocy
pomaranczowych przyciskéw jest bardzo
precyzyjne i dos¢ trudne, dlatego polecamy
analizowac utwory w Rekordbox i zapisywanie
loopow réwniez przy pomocy tego
oprogramowania, ewentualnie przy uzyciu
przycisku 4/-8 BEAT.

CUE/LOOP CALL stuzy do wybierania CUE
POINTS lub loopéw zapisanych wczesniej na
Rekordbox. Przycisk TEMPO RESET
zatrzymuje regulacje suwakiem PITCH, wiec go
nie uzywaijcie. Na srodku JOGa wyswietla sie
napis VINYL przy wiqczonym trybie VINYL, gdy
uzywacie trybu CDJ napis ten znika.

CUE/LOOP DELETE MEMORY

- CALL o = ~
N — % =

Y LOOP >3

JOG ADJUST
. o,

-

TEMPO
RESET

Proneer Dy




W tym panelu u géry wybieracie w ktérym
kierunku bedzie leciat utwor, do przodu
(FWD), czy do tytu (REV).

TRACK SEARCH pozwala Wam
przeskakiwaé¢ miedzy utworami w folderze.
SEARCH pozwala znalez¢ wybrany fragment
utworu szybciej niz przy uzyciu samego
JOGa, gdy nacisniecie SEARCH plus
przesuniecie JOG szukanie bedzie jeszcze
szybsze.

Pomaranczowy okrqgty przycisk to CUE,
ktérym wybieracie poczgtek utworu,
jesli puscicie ten przycisk, utwoér powroci
do zaznaczonego przez Was lub
automatycznego poczqgtku.

DIRECTION

SLIP
REV

FWD

TRACK SEARCH

PLAY/PAUSE

Aby recznie wybrac¢ CUE (czyli moment
rozpoczecia utworu lub wybranego
fragmentu - najczesciej pierwszego bitu)
musicie nacisngé PLAY (ten przycisk
powoduje automatyczne odtwarzanie
utworu), nastepnie nacisngé¢ PAUSE klikajac
w zielony przycisk jeszcze raz, aby utwoér

sie zatrzymat.

Przy uzyciu JOGa wybieracie punkt CUE po
czym naciskacie przycisk pomaranczowy - w
tym momencie nowy punkt CUE juz jest
zapisany. Jesli nie jest to moment, ktéry
chcieliscie zaznaczy¢, wykonujecie te
czynnos¢ jeszcze raz.

Pod tym linkiem mozecie obejrzec jak
uzywac przyciskow CUE i PLAY, JOGA oraz
suwaka PITCH:

(na starszym modelu CDJéw, jednak zasada
jest ta sama co przy nowych CDJach)

https://www.youtube.com/watch?v=5SyX_IbASig

Obejrzyjcie ten filmik wielokrotnie,
wyjasnione sg w nim najwazniejsze kwestie
zwiqzane z tzw. bitowaniem

(wyréwnaniem tempa i odtworzeniem
zsynchronizowanych utworéw).




4. STRUKTURA UTWOROW

Utwory w muzyce elektronicznej dzielq sie na:

- bity
- takty
- frazy

Bit to jedno uderzenie (zazwyczaj stopy
perkusyjnej), takt to 4 bity, fraza moze miec
32 lub 64 bity, ale pojawiajqg sie frazy o
roéznej dtugosci, zawsze jest to jednak
wielokrotnosc czterech bitow.

Opis utworow elektronicznych pojawia sie
tu od 3:40:
https://www.youtube.com/watch?v=msHdT77B-kc

Przy nauce DJingu na poczqtku przede
wszystkim musicie w kétko liczyé do czterech.
Gdy jeden utwor juz leci, musicie
wystartowac z pierwszym bitem we frazie na
jeden, zwracajcie uwage, czy omytkowo nie
startujecie na cztery. Musi to wyglqgda¢ mniej
wiecej w ten sposdb:

Utwor1l 1 2 3 a4

2 3 4 1 2 3 4

Utwér 2

Nawet jesli traficie rowno ale np. bedziecie
zgrywac pierwszy bit z drugim, miks bedzie
brzmiat Zle.

Kolejna bardzo wazna rzecz to pilnowanie
prawidtowych fraz, jok juz wspomnielismy
frazy majq zazwyczaj po 32 bity, mogq byc¢
tez dtuzsze lub krétsze, jednak bedziecie
mogli ustyszec zmieniajqcq sie fraze wraz z
pojawieniem sie nowych elementow w
utworze np. wokali, melodii, nowych
elementow perkusyjnych, przy odpowiednim

czasie ¢wiczen, zaczniecie rozpoznawac frazy.

Wracajqc do wciskania przycisku PLAY na
pierwszym bicie, pamietaijcie, ze nalezy go
wcisnagé nie w byle jakim momencie,

ale na poczqgtku frazy. Jesli zaczniecie
zgrywac utwory w nieodpowiednim
momencie, np. w srodku frazy, miks nie
bedzie brzmiat ptynnie. Miksowanie na frazy
nie jest trudne, a jest konieczne, jesli chcecie
grac miksy, ktére brzmiq ptynnie i nie
wywotujq niepokoju w stuchaczach.
Powinniscie wiec wciska¢ PLAY

w ten sposdb:

Utwér 1 1|2|3|a|1]|2|3]|4a|2|2]|3]|4a 1|2|3|a|1]|2|3|a|1]2|3|4a]|1|2]|3|a]|1]|2]|3]|4
(takty)
Utwoér1 1|2]|3|a|s|6|7]|8|9]|10]11]12 17|18|19]|20| 21|22|23|24|25|26|27|28|29|30[31|32[ 1 | 2| 3 | 4
(frazy)
Utwor 2 Aalsla
(takty)

W niektérych utworach frazy nie rézniq sie zbytnio
od siebie, jednak istniejq gatunki takie jak house,
gdzie miksowanie z frazami jest szalenie istotne,
gdyz musicie pilnowa¢ aby dwie partie melodyjne lub
wokalne nie nachodzity na siebie. Mozna zaznaczac
sobie punkty HOT CUE w Rekordbox, gdzie mozecie
sobie utatwi¢ zadanie i oznaczad, gdzie pojawiajq sie
wazne elementy utworu, jednak jest to praca do
wykonania na dalszym etapie nauki.




5. CSWICZENIA

Uwaga do ¢wiczen dla oséb ¢wiczgcych na kontrolerach (jak réwniez
dla oséb ¢wiczgcych na najnowszych modelach CDJoéw): starajcie sie
jak najbardziej gra¢ na stuch, nie patrzcie sie na ekran z tzw. falkq,
musicie styszec rozjezdzajqce sig bity, patrzenie sie w ekran nie
pomoze, gdy z jakiegos powodu bedziecie musieli grac na starych
modelach CDJoéw (co sie zdarza).

Cwiczenie 1

Na poczqgtek sprobujcie miksowac ze sobqg
ten sam utwér na dwoéch CDJach.

Nie musicie na tym etapie bitowac - jest on
przeciez doktadnie w takim samym tempie -
natomiast ¢wiczycie teraz podstawowe
trafianie w pierwszy bit frazy. Nie jestesmy
maszynami, wiec nie zawsze idealnie
wstrzelimy sie w uderzeniem w pierwszy bit,
nie nalezy wtedy kapitulowag, a po prostu
dokreci¢ odrobine w lewq lub w prawg
strone JOGiem. Mozecie delikatnie (bardzo
wazne: delikatniel) kreci¢ w obydwie strony i
ustyszycie, ktory kierunek jest prawidtowy,

a w przy ktérym miks bedzie brzmiat jeszcze
gorzej. Jesli musicie duzo krecic¢ to znaczy,
ze prawdopodobnie sprawa wymkneta sie
spod kontroli i lepiej sprobowac od poczgtku.
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Cwiczenie 2

Kolejne ¢wiczenie jest podobne do
pierwszego, jednak teraz sprobujcie zgrac ze
sobqg dwa rézne utwory. Mozecie na
wyswietlaczu BPM wyréwnac ich tempo
przed odtworzeniem, a nastepnie liczy¢ bity
we frazie w pierwszym utworze i wcisngé
PLAY na pierwszym bicie kolejnego utworu.

Cwiczenie 3

Tym razem musicie znalez¢ utwér, ktory nie
zaczyna sie od bitu, utwoér, ktéry ma jakies
instrumentalne lub wokalne intro, a pierwszy
bit pojawia sie dopiero po jakims$ czasie.

W tym ¢wiczeniu musicie zaznaczy¢ pierwszy
bit w takim utworze. Musicie go zapauzowac
przyciskiemn PLAY przed wystqgpieniem
pierwszego bitu, nastepnie JOGiem musicie
przewinq¢ do miejsca, gdzie pojawia sie
pierwszy bit, musicie bardzo ostroznie i
precyzyjnie zaznaczy¢ sam jego poczqtek,
pusci¢ w wybranym miejscu JOG i wcisngc¢
przycisk CUE, w ten sposéb zaznaczacie
nowy CUE point i utwér rozpocznie sie

w tym miejscu.

Sproébujcie zaznaczy¢ pierwszy bit w utworze
z intro, nastepnie wyréwnajcie BPM utwordéw
na dwoéch CDJach i sprobujcie je zgrad.

L [ ] [ ]
Cwiczenie 4

Kolejne ¢wiczenie jest najwazniejsze po
wielokrotnym przec¢wiczeniu zadania 1, 2i 3.
Musicie hauczy¢ sie graé na stuch. Jest to
bardzo wazne szczegdlnie dla osdb
grajqgcych w domu z kontrolera, zaklejacie na
ekranie BPM i przesuwajqc suwak PITCH
wraz z obracaniem JOGa proébujecie
wyréwnac bity w obydwu utwordw.
Cwiczenie to mozecie obejrze¢ tutaj
https://www.youtube.com/watch?v=wJ1JjA7Pvvc




Cwiczenie 5

Gdy bedziecie juz umieli zgrywac utwory i
ratowac ,krzywe"” miksy, musicie nauczyc sie
operowac ptynnie pokrettami czestotliwosci,
aby miks dwéch (lub wiecej) utworéw nie byt
zbyt gtos$ny lub przyttaczajqcy, a zarazem jak
najmniej zauwazalny.

Pomogqg Wam nagrania ze streamoéw
DJskich, gdzie widac¢ z bliska pokretta na
mikserze, rézni DJs uzywajq réznych technik
i od was zalezy jak najlepiej bedzie sie wam
miksowac¢. Jednq z bardzo waznych zasad,
wspomnianych wczesniej przy opisie pokretet
czestotliwosci w mikserze, jest pilnowanie,
aby nie miksowa¢ z rozkreconym basem na
obydwu kanatach, dochodzi wtedy do
przesteru i hatasu, musicie mie¢ jedno z
pokretet LOW skrecone mocno w lewo.

W zaleznosci od gatunku, ktéry bedziecie
gra¢, wasze miksy bedq miaty réznq dtugosc,
czasami bedziecie mogli miksowac dwa
utwory przez kilka minut, a niektére tylko
przez jednq fraze, bedziecie mogli konczyc
miksy bardzo powoli i ptynnie lub tez
bedziecie je szybko scina¢, technik jest
naprawde wiele, wiec oglqdaijcie jak
najwiecej nagran doswiadczonych DJs i
podpatrujcie ich metody miksowania.
Pamietajcie, aby unika¢ miksowania na tzw.
suwak czyli na mijajgcych sie faderach,
docelowo macie miksowac obywa utwory z
faderami dociggnietymi do samej géry, a
nastepnie musicie wyciszac jeden z utworéw
pokrettami czestotliwosci, na samym koricu
macie zjezdzac faderem, oczywiscie jesli nie
uzywacie techniki scinania.
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6. REKORDBOX + MIXED IN KEY

Nie bedziemy szczegétowo omawiac tutaqj
oprogramowania Rekordbox, odeslemy Was
do istniejgcych juz tutoriali, jednak powiemy
o kilku podstawowych kwestiach.

Rekordbox stuzy gtéwnie do katalogowania
muzyki, mozecie uktadac tam playlisty,
oznaczac¢ muzyke tagami, gatunkami,
segregowac jg wedtug tempa i tonacji,
zaznacza¢ CUE pointy oraz punkty HOT CUE i
loopy. CUE point to miejsce, gdzie macie
zaznaczony wybrany poczgtek utworu lub
wybranej frazy lub tez poczqtek zapisanego
wczesniej loopa. HOT CUE stuzqg do
przeskakiwania do wybranego momentu w
utworze podczas jego odtwarzania, mogq
byc¢ réwniez wykorzystywane do zaznaczania
momentow, gdzie bedziecie chcieli
rozpoczynac kolejny utwor.

Rekordbox skanuje wszystkie utwory w
Woaszej kolekcji, wiec przy zatadowaniu
nosnika USB w CDJu od razu widzicie BPM i
caty podglqd utworu, jesli bedziecie uzywac
surowych plikbw wrzuconych w folder na
nosniku USB, wszystkie dodatkowe
informacje takie jok BPM i podglqd bedq sie
dtuzej tadowag, trudniej tez bedzie recznie
zaznaczy¢ loop, w zwigzku z czym polecamy
korzystac z Rekordboxa, gdyz bardzo to
utatwia przygotowywanie sie i granie setow
DJskich na wielu ptaszczyznach.

Polecamy ten tutorial z podstaw Rekordboxa
po polsku:
https://www.youtube.com/watch?v=GeMrOctanuU&
https://www.youtube.com/watch?v=QAf8EJ3Y _oE
https://www.youtube.com/watch?v=ZTAhfhcerVw
https://www.youtube.com/watch?v=z6VQSRO9CFg

Jesli chodzi o dodatkowe funkcje dla bardziej
zaawansowanych zdecydowanie polecamy
te filmiki z Avalon Emerson:
https://www.youtube.com/watch?v=PYB2SnIITSw&list=PL
nZOad80R4ngnAtwaPlvN1mjeJZsPMOGm&index=17&t=0s
https://www.youtube.com/watch?v=LzuSQI26aS0&list=PL
NZOad80R4ngnAtwaPIlvN1mjeJZsPMOGm&index=15&t=0s

Kolejnym oprogramowaniem, w ktére warto
zainwestowac jest Mixed In Key, Rekordbox
skanuje tonacje utworodw, jednak czesto te
wyniki sq btedne, a bardziej niezawodnym
programem jest Mixed In Key. Pozwala Wam
on dodawac tonacje w opisie utworu, dzigki
czemu mozecie miksowaé harmonicznie,
uzywacie do tego kota kwintowego, gdzie
rozrysowane sq tonacje, ktére mozna ze sobq
miksowadé, wyglqgda ono tak:

*\ _F-Sharp
E-Flat\ Major
Minor

Camelot System B-Flat!] 3B

Minor | D-Flat

mixedinkey.com
Major

Jesli chcecie uzywacé Mixed In Key, pamigtaijcie,
aby najpierw przeskanowac pliki w MIK a
nastepnie wrzucac je do kolekcji w
Rekordboksie z wytqgczonq funkcjq skanowania
tonacji, aby w opisie pliku zachowana byta
tonacja z MIK.




7. SELEKCJA

Jesli chodzi o selekcje macie bardzo wiele
mozliwosci i portali sprzedajgcych muzyke
klubowaq, jedne z najpopularniejszych to
Bandcamp i Beatport. Bandcamp jest
platformq, ktéra najbardziej hojnie i
sprawiedliwie wynagradza artystéw za
sprzedaz muzyki, pliki zakupione przez te
platforme zostajq na zawsze w waszej
kolekgji z kilku formatach i mozecie je zawsze
sciqgnaqd, jesli z jakiegos powodu zgubicie lub
zniszczycie pliki na swoim dysku. Inne portale
czesto nie posiadajq takiej funkcji, musicie tez
dodatkowo ptaci¢ za formaty bezstratne.

Na poczqtku waszej przygody z DJingiem
moze byc¢ trudno ptacic¢ za wszystkie pliki,
dlatego polecamy szperanie na
Soundcloudzie, jest tam nieskonczona ilos¢
utworow, ktére mozna $ciqgac za darmo (na
Bandcampie réwniez zdarza sie znalez¢ pliki
za darmo).

Najpopularniejsze platformy do kupowania i
wyszukiwania muzyki to:
www.bandcamp.com

www.beatport.com

www.soundcloud.com
www.junodownload.com
www.boomkat.com

*BARDZO WAZNE: absolutnie nie $ciggajcie
plikdw w jakosci gorszej niz mp3 320 kbps,
nizsza jakosc¢ jest nieakceptowalna w
klubach, uwazajcie tez na pliki FLAC - mimo
ze sq w dobrej jakosci, wiele CDJow ich nie
odtwarza, informacje na temat
odtwarzanych plikow znajdziecie na
obudowie danego CDJa lub w Rekordbox
(w zwiqzku z czym scigganie ripow z Youtube
lub Soundcloud jest réwniez zakazane - nie
istniejg zadne sposoby sciggania tych ripow
w wystarczajgco dobrej jakosci — nie dajcie
sie oszukac pirackim aplikacjom i wtyczkom).

Gdy bedziecie juz sie czuli w miare pewnie za
dekami i bedziecie chcieli wystepowaé przed
publicznosciq, zacznijcie sie promowac,
nagrywajcie promo miksy i publikujcie je na
Soundcloudzie, wystarczy jeden miks
miesiecznie lub mniej, zwracajcie jednak
uwage, aby nie wrzucac i promowad miksow
z razgcymi btedami. Linki z Waszymi
nagraniami mozecie wysytac do klubdw i

promotoréw, zwracajcie uwage na konkursy
DJskie, sq one naprawde swietnq szansq, aby
sie wybi¢. W bardzo wielu klubach istniejq tez
wydarzenia typu open decks, gdzie mozecie za
darmo ¢wiczy¢ swoje umiejetnosci na sprzecie
klubowym, managerowie i promotorzy tez
mogq Was tam zauwazyc.

W Warszawie istnieje tzw. Sitownia DJska,
gdzie mozecie ptaci¢ za godzing ¢wiczen na
sprzecie DJskim. Jesli macie znajomych, ktérzy
majqg CDJe w domu, umawiajcie sie z nimi na
sesje i ¢wiczcie swoje umiejetnosci.

Kolejna bardzo wazna uwaga: jesli nie

gracie na wydarzeniach charytatywnych,

nie zgadzaijcie sie gra¢ za darmo.

Pamietajcie, ze bezustannie inwestujecie w
sprzet i muzyke oraz spedzacie wiele czasu na
poprawianiu swoich umiejetnosci, dlatego
wasza praca powinna by¢ wynagradzana tak
samo, jak na imprezie wyptate dostajq
barmani i ochroniarze. Niestety istniejg
promotorzy, ktérzy préobujg wykorzystac
naiwnosc¢ poczqtkujgcych DJs, jednak
pamigtajcie, ze szacunek zyskacie tylko wtedy,
kiedy bedziecie stawia¢ takie same warunki jak
inni DJs i nie zgadzajqc sie na granie za
darmo, nie psujecie rowniez rynku dla innych.

Dotqczcie do grupy Oramics Sound Lab na
Facebook i zadawajcie pytania dotyczqce
nauki DJingu!
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Jesli mozesz, dorzuc sie
na dalszq dziatalnosé Oramics:

http://paypal.me/oramics




